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WAAROM HANGEN 
ER KETTINGEN OVER 
SOMMIGE KISTEN? 
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JE HOEFT GEEN 
SORRY TE ZEGGEN. 

‘T IS EEN GOEIE VRAAG. 
ER IS GEEN EENDUIDIG 
ANTWOORD, EN IK HAK 

GEEN KNOPEN DOOR ALS 

ER VERSCHILLENDE VISIES 
ZIJN VOOR BEPAALDE 
PATRONEN. 





SOMMIGEN 
BEWEREN DAT RIJKE 
BURGERS DE KISTEN 

VAN HUN FAMILIELEDEN 
VERGRENDELEN ZODAT DE 
KERK DE LICHAMEN VAN HUN 
GELIEFDEN NIET KAN 
GEBRUIKEN VOOR HUN 
RITUELEN. 
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WAT IS JOUW 
MENING, KIND? 


WAT IS EEN 
MENING? JS eeN IDEE DAT 
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DENKT DAT H 
EEN FEIT IS. 


DENK NIET 
DAT Ik ER EEN 
HEP. MOET 
DAT? 


JE BENT GOED 
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NODIG? 
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“Het kind bloedt 
bleekbloed, dus zij moet 
het wel zijn.” 


rie 





| Anderen zeggen dat alleen de maan 

| in de lucht bleekbloed is. Maar de Gn 
maan is niet altijd bleek als bloed, SM 
Ik heb gehoord over jagers die 
terugkeerden uit andere werelden, 


Als de rode maan laag staat, vervaagt 
Ee de lijn tussen mens en beest. Maar nu de 
bleke maan boven mij staat, vraag ik mij 

af wat ons onderscheidt van de dieren. 


| Op de vlucht, verjaagd 
als monsters, < 
beestachtig in onze 
gedragingen. Want hoe 
kan een kind een mon- 
| ster afschrikken dat 
| tien keer zo groot is? 
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een jager zich zijn 
kindertijd niet, en zie 
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Ik ga je redden, je 
helpen vluchten van 
deze verdorven plek. 

mi Weer tot mezelf komen. 
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WR Ve jacht is 
niet het enige 
dateris. 
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B Het gebrui van het beest dat 
| ons schaduwt, stopt mijn 
| bespiegelingen. Een lang, 
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rib gaat, in een rottende 
buikholte, 


Á Een verlangend 
NI gehuil. Naar eten 


of gegeten worden, 
zuur en bezeten. 





ZIE JE WEER 
BETER, KIND? 
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10 wil HET GEVOEL... 
Ë TROOST ME. 
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N MISSCHIEN TOEN 
BAK ONTWAAKTE. 





MISSCHIEN SLAAP 
JE NU OOK BETER 
WAT, ZODAT JE 
UITGERUST BENT 
VOOR DE REST VAN 
DE TOCHT. 





MAAK JE JE 
ZORGEN OM HET 





HET BEEST DAT ONS ACHTER- 
NAZIT? IK DENK DAT HET NOG 
EEN DAG ACHTER ONS LIGT. ALS 
JIJ WAT SLAAPT, ZIJN WE VERTROK- 
KEN RUIM VOOR HET DEZE 
RUÏNES BEREIKT. DAT 


WIST IK. Tk 
BEDOELDE HET 
BEEST BOVEN 
ONS... 





ER ZIT GEEN 
BEEST BOVEN 
ONS, KIND. 


OH, JA. MIJN 
ZICHT IS NOG 
TROEBEL. 
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Ik ken alleen nog de 
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Tijdens de jacht, 
ben ik mezelf. k 
Ik vergeet de 
uitputting. Ik voel 


Geen woorden, con- 
cepten, verleden of 
toekomst. 
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Als dat het geval ís, ont- 
trekt een vreemde glimp « 
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Hier in de visser NEN, HE? 


is alles modder… 


WE ZULLEN ZIEN OF 
ER VOEDSEL TE VINDEN 
IS IN DE HUTTEN. MAAR 
| WE MOETEN OPSCHIETEN. 
WAT ER HIER OOK 
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DE BEWONERS 
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KEREN. 
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De geur van dode vis 
BN en rottend zeewier. 
Vocht dat door je 
huid dringt, tot op 
het bot; vocht op de 
grond en in de lucht, 
WB) maar ook in m'n 
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schap zijn van iets 
groots, levend en on- 


MEI vatbaar oud. Het dorp 


is maar een deel van 
haar gebroken, beschim- 
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ALLEEN DAT 
Ik EEN KIND 
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OVERLEEF JIJ 
DIT, JAGER? 
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VAN SE DAT 
JE MET MIJ 
INZIT, MAAR ONZE 
VOORRAAD MOET 
VOLSTAAN VOOR 
ONS ALLEBEI, VOOR 
NEGEN DAGEN EN 
NACHTEN OP 
HET WATER. 
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MISSCHIEN IS 

DAT HOE Ik 
BEN. 
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WE MOETEN RISICO'S 
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BOOT ZOEKEN. 
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BEDANK ME 
MAAR ALS WE 
WEG ZIJN UIT DEZE 
VERNLOEKTE PLEK. « 
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NAAR RECHTS... A 
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| Een stem als honderd 
ĳ melaatsen met hun 
Ì voeten in de modder. 
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De nachtmerrie 
oudt nooit op. « 
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Niemand ont- 
snapt aan de 
jacht. 
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NUE, 


MIJN KRUIT- 
VATEN LUISTEREN 
NOG AMPER NAAR 
MIJ. ZE DENKEN DAT IK 
GEK BEN, OMDAT IK DE 
BEESTEN GEEN PIJN WIL 
i DOEN. MAAR DE BEESTEN 
MA WAREN OOIT MENSEN, 
DAT ZIJN ZE NOG 
STEEDS. 





roorden we 

allebei niet in 
de nachtmerrie 
thuis. 





B Misschien is de nachtmerrie zelf 
minder angstwekkend dan wat ik 
at zag. 


Ik was doodsbang. 
Maar zat niet oog in oog 
j met de nachtmerrie… 
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ZOEK BLEEKBLOED OM DE 
JACHT TE OVERSTIJGEN:! 


Een naamloze Jager ontwaakt in een stad die geteisterd wordt 
door een vreselijke plaag. Schrikwekkende beesten sluipen 
door de schaduwen en het bloed van de verdoemden kleeft 

aan de straatstenen. De Jager gaat op zoek naar Bleekbloed… 


de enige uitweg uit de eindeloze Nacht van de Jacht! 


Ontdek de verschrikkelijke geheimen van Old Yarnham in 


deze nieuwe comicreeks gebaseerd op het bejubelde video- 


spelletje Bloodborne, van Fromsoftware/Hidetaka Miyazaki! 
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